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4.0 Internacional 

Resumen 

En la Institución Educativa Rural Urbano 

Ruiz, del municipio de Amagá, se observó 

que los estudiantes del grado cuarto y 

quinto presentaban dificultades en las 

competencias artísticas apreciación 

estética y comunicación. Por ello, este 

trabajo tiene como objetivo planificar una 

estrategia de enseñanza-aprendizaje que 

permita fortalecer dichas competencias 

mediante el uso de la herramienta digital 

mural. Para alcanzarlo, se utilizó una 

metodología y enfoque mixto, donde se 

combinan métodos cuantitativos y 

cualitativos. Se aplicó una encuesta 

diagnóstica, se implementó una propuesta 

pedagógica utilizando la plataforma digital 

Mural y finalmente, se aplicó una rejilla de 

observación o rúbrica de evaluación para 

medir el impacto de la propuesta 

pedagógica en el cumplimiento del 
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objetivo. Como resultados se puede 

concluir que, al iniciar el proyecto, la 

mayoría de los participantes tenía 

apropiación de las competencias artísticas 

en un 50% y al finalizar el proceso su nivel 

fue de 85%, de igual manera, en el manejo 

de la herramienta digital mural al finalizar 

la propuesta pedagógica el 96% de los 

estudiantes tenían un excelente manejo de 

la misma. Lo cual indica que el proyecto 

obtuvo buenos resultados y cumplió con 

los objetivos propuestos. 

 

Palabras clave: Artística, competencias 

artísticas, estética, mural digital. 

 

Abstract 

In Institucion Educativa Rural Urbano 

Ruiz, in the municipality of Amagá, it was 

observed that fourth and fifth grade 

students presented difficulties in artistic 

competences, aesthetic appreciation and 

communication. Therefore, this work aims 

to plan a teaching-learning strategy that 

allows strengthening these skills through 

the use of the digital tool "Mural". To 

achieve this, a mixed methodology and 

approach were used, where quantitative 

and qualitative methods are combined. A 

diagnostic survey was applied, a 

pedagogical proposal was implemented 

using the digital platform "Mural"and 

finally, an observation grid or evaluation 

rubric was applied to measure the impact 

of the pedagogical proposal on the 

fulfillment of the objective. As a result, it 

can be concluded that at the beginning of 

the project, most participants had a 50% 

mastery of artistic competencies, which 

increased to 85% by the end of the process. 

Similarly, regarding the use of the Mural 

digital tool, at the start, none of the 

students were familiar with it or knew how 

to use it, but by the end, 96% had excellent 

proficiency. This indicates that the project 

achieved positive results and successfully 

met its proposed objectives. 

 

Keywords: aesthetics, digital mural, artistic 

skills, artistic. 

 

    

Introducción 

Este proyecto se implementó en el Centro Educativo Rural Urbano Ruiz, localizado en el Centro 

poblado Camilo C del municipio de Amagá, Antioquia. El objetivo principal fue abordar el 

problema del bajo nivel en las competencias de apreciación estética y comunicación entre los 

estudiantes de cuarto y quinto grado. Para ello, la investigación busca contribuir al diseño de 

estrategias pedagógicas más efectivas en la enseñanza y al fortalecimiento de la educación artística 

mediante el uso de herramientas digitales. Al mejorar las prácticas pedagógicas en la institución 

y proporcionar a los docentes recursos innovadores, se espera potenciar el aprendizaje 

significativo en los estudiantes, desarrollando competencias digitales y respondiendo así a las 

necesidades del contexto y la sociedad actual.  

 



 
 

 

De otro lado, el problema de las dificultades en las competencias de apreciación estética y 

comunicación en el área de educación artística entre los estudiantes de cuarto y quinto grado es de 

gran relevancia, debido a que estas competencias son esenciales para el desarrollo integral de los 

niños, ya que les permiten expresar sus emociones, pensamientos y experiencias a través del arte. 

Además, el arte fomenta la creatividad y el pensamiento crítico, habilidades fundamentales en la 

sociedad actual. Sin embargo, se ha observado que muchos estudiantes presentan carencias en 

estas áreas, lo que limita su capacidad para aprovechar al máximo las oportunidades educativas y 

culturales que se les ofrecen. 

De la misma manera, la importancia de abordar este problema radica en la necesidad de 

proporcionar a los estudiantes herramientas y estrategias que les permitan desarrollar sus 

competencias artísticas y comunicativas de manera efectiva, pues la mayoría de estas dificultades 

pueden tener su origen en diversos factores, entre ellos, la falta de recursos y materiales 

adecuados, así como la escasez de programas de formación específicos en el área de educación 

artística, en el contexto, tanto para los docentes, como para los estudiantes . Además, las 

instituciones educativas a menudo priorizan otras áreas del currículo, relegando el arte a un 

segundo plano. 

Por lo anterior, este trabajo se justifica en la necesidad de fortalecer la educación artística 

en la escuela primaria, reconociendo su importancia para el desarrollo cognitivo y emocional de 

los estudiantes, ya que, al implementar estrategias pedagógicas innovadoras y el uso de 

herramientas digitales como Mural, se busca no solo mejorar las competencias artísticas de los 

estudiantes, sino también integrar la tecnología en el proceso educativo de manera significativa. 

En esta medida, se estableció para este proyecto como objetivo general, planificar una estrategia 

de enseñanza- aprendizaje que conlleve al fortalecimiento de las    competencias de 

apreciación estética y comunicación en el área de educación artística de los estudiantes en los 

grados cuarto y quinto de la institución donde se ejecutó el proyecto. 

 

Para lograr este objetivo, se han definido varios pasos clave: 

En primer lugar, se examinó el nivel actual de las competencias de apreciación estética y 

comunicación de los estudiantes mediante la aplicación de una encuesta diagnostica, con el fin 

de tener una comprensión clara de las áreas que requieren mayor atención y desarrollo. Luego, 

se estructuró una estrategia de enseñanza- aprendizaje utilizando la herramienta digital Mural, 

que permitió el fortalecimiento de estas competencias en el área de educación artística y 

herramientas tecnológicas. Esta estrategia incluyó actividades y recursos que fomentaron la 

creatividad, la expresión personal y el uso efectivo de la tecnología en el aula. Finalmente, se 

evaluó la eficacia de la estrategia de enseñanza-aprendizaje a partir del uso de la herramienta 

digital Mural, esto se hizo mediante la observación y análisis de los resultados obtenidos, con 

el objetivo de determinar el impacto en el fortalecimiento de las competencias de apreciación 

estética y comunicación en los estudiantes de cuarto y quinto grado. 



 

 

También, es relevante destacar que luego de aplicar las diferentes actividades, se logró 

cumplir el objetivo propuesto para esta investigación, obteniendo resultados favorables en el 

fortalecimiento de las competencias artísticas y digitales en los participantes, como lo 

menciona Según Timotheou et al. (2022), la integración de la tecnología en la educación 

artística no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino que también proporciona nuevas 

perspectivas y herramientas para la creación y apreciación del arte. En este sentido, este 

proyecto se alinea con las investigaciones actuales que destacan la importancia de las 

tecnologías digitales en el aula, no solo como medios de instrucción, sino también como 

vehículos para la creatividad y la expresión personal. 

Además, el uso de herramientas digitales como Mural permite a los estudiantes 

interactuar con el contenido de manera más dinámica y participativa, lo que resulta en una 

experiencia de aprendizaje más rica y significativa. Finalmente, este proyecto se enmarca dentro 

de un contexto socioeconómico particular, donde las limitaciones de acceso a la tecnología 

representan un desafío significativo, no obstante, estas barreras también han catalizado la 

búsqueda de soluciones creativas y adaptativas, demostrando que es posible lograr avances 

importantes incluso en entornos con recursos limitados. La colaboración entre docentes, 

estudiantes y la comunidad en general ha sido fundamental para superar estos obstáculos y 

asegurar el éxito del proyecto. 

 

Metodología  

 

Tipo de estudio 

 

Para el desarrollo de esta investigación se acude a un enfoque mixto que combina métodos 

cualitativos y cuantitativos, lo que permite una comprensión completa y holística del fenómeno a 

investigar en un desarrollo hermenéutica de construcción de sentido. Se utilizó el método inductivo 

para recopilar y analizar datos empíricos sobre las competencias de apreciación estética y 

comunicación en estudiantes de cuarto y quinto grado de educación básica primaria. A través de 

la observación, encuestas y entrevistas, se recolectó información detallada que permitió identificar 

patrones y tendencias en las variables a trabajar. Este enfoque facilitó la comprensión de cómo los 

estudiantes interactúan con la herramienta digital mural y cómo esta puede fortalecer sus 

competencias artísticas y comunicativas. Como lo argumenta Zamora. (2018), el método inductivo 

es fundamental para construir teorías sólidas a partir de datos empíricos, ya que este método 

permite una comprensión profunda y fundamentada de los fenómenos estudiados, facilitando la 

integración de diversas perspectivas y la validación de hipótesis mediante observaciones detalladas 

y análisis rigurosos. 

 

 



 
 

 

Participantes 

La población objeto de estudio de esta investigación está integrada por estudiantes de educación 

básica primaria de la Institución Educativa Rural Urbano Ruiz, ubicada en el Centro Poblado 

Camilo C, en el municipio de Amagá. Este municipio pertenece a la región del Suroeste del 

departamento de Antioquia, por tradición basa su economía en el cultivo del café y la exploración 

minera de carbón. La muestra está integrada por doce estudiantes: seis del grado cuarto y seis del 

grado quinto, seleccionados por medio del muestreo aleatorio simple. Las edades de estos 

menores oscilan entre los nueve y diez años, y provienen de familias de estrato socioeconómico 

entre 2 y 3. Es una población vulnerable dadas las diversas problemáticas que enfrentan en su 

contexto familiar y social. 

 

Materiales e instrumentos 

 

Encuesta Diagnóstica (Formulario en Línea- Google Forms). 

 

Al inicio de esta investigación, es importante tener en cuenta los saberes previos de los 

estudiantes, ya que a partir de estos podemos identificar las debilidades y fortalezas que nos 

servirán como base en el estudio para formular y diseñar las actividades a desarrollar en la 

secuencia didáctica aplicada a través del recurso digital Mural y que tienen como finalidad 

fortalecer las competencias en TIC y educación artística. Para ello, se aplicó una encuesta a cada 

estudiante que integra el grupo de la muestra, la cual está integrada por preguntas relacionadas 

con conceptos específicos sobre herramientas digitales y educación artística, ésta se realizó por 

medio de la herramienta digital Google forms, la cual nos permitió hacer un análisis estadístico 

según los resultados obtenidos. 

 

Secuencia Didáctica con la Herramienta Mural. 

 

Después de conocer y analizar los resultados de los instrumentos aplicados en la elaboración del 

diagnóstico, se obtuvo las necesidades y aspectos a mejorar en los estudiantes, con base en estos, 

se diseñó una secuencia didáctica la cual tuvo como objetivo principal fortalecer las 

competencias de apreciación estética y comunicación a través de la implementación del recurso 

digital Mural; está comprendida por una serie de secuencias didácticas con actividades artísticas 

, que se desarrollaron algunos de manera individual y otros de forma grupal. En la ejecución de 

esta secuencia se tuvieron en cuenta métodos implementando las TIC, principalmente la 

herramienta digital Mural. 

 

 

 



 

 

Rejilla de observación 

Esta técnica de recolección de datos, permitió explorar, comprender y describir aspectos en 

contexto. Se implementó esta técnica a partir de un instrumento denominado rúbrica, diseñada 

a partir de criterios evaluativos previamente determinados y conocidos tanto por los 

estudiantes como por el docente. Cada criterio es vinculante de una perspectiva a trabajar en 

el ámbito de la educación artística en el ámbito de habilidades edumáticas propiciadas desde 

la herramienta digital Mural. La información arrojada de este aplicativo se sistematizó en una 

plantilla de observación dentro de una secuencia didáctica. 

 

Procedimiento 

 

Para dar cumplimiento a los objetivos de esta investigación, el proceso de recolección, 

sistematización y análisis de datos se desarrolló en tres fases: 

Fase Uno, se examinó el nivel de competencias de apreciación estética y comunicación 

en los estudiantes, la cual se llevó a cabo a través del diseño y aplicación de una encuesta 

diagnóstica en la herramienta digital Googleforms a los estudiantes, para ello, se contó con el 

respectivo permiso por parte de la directora de la institución educativa y de los padres de 

familia, quienes firmaron un consentimiento informado. luego de obtener los resultados, se 

realizó la respectiva revisión y análisis de los mismos ; Fase Dos, teniendo como base los 

resultados de la encuesta diagnóstica, se estructuró una estrategia de enseñanza-aprendizaje 

mediante la herramienta digital Mural, la cual se dividió en tres secuencias didácticas 

enfocadas cada una en fortalecer las competencias digitales, apreciación estética y 

comunicación concernientes a la educación artística, está se desarrolló con los estudiantes de 

manera presencial en la institución. y la Fase Tres, en la cual se evaluó la eficacia de dicha 

estrategia para determinar su impacto en el fortalecimiento de las competencias mencionadas, 

para ello se aplicó la rúbrica de evaluación y la encuesta por segunda vez, para luego analizar 

los resultados. 

 



 
 

 

 
 

Figura 1. Aplicación de la propuesta pedagógica con los estudiantes. 

 

Resultados 

La aplicación de la fase uno, se llevó a cabo sin ninguna dificultad, dando cumplimiento al 

objetivo que se había planteado y logrando conseguir los datos diagnósticos necesarios para 

implementar la fase dos. A través de la aplicación del instrumento diagnóstico, se pudo establecer 

en general, que los participantes a pesar de considerar que la educación artística es importante 

para su formación integral, participan o han participado poco en procesos de formación en arte, 

por lo cual, presentan conocimientos muy básicos en el área y se hace necesario fortalecer las 

competencias de apreciación estética y comunicación. De otro lado, en lo relacionado con la 

temática de las herramientas tecnológicas, es relevante trabajar y fortalecer los conocimientos y 

competencias respecto al uso y manejo de la herramienta mural, ya que no la conocen, ni han 

tenido ninguna experiencia con este recurso. 

Para la ejecución de la fase dos, se destaca la buena aceptación y participación de los 

estudiantes. En el desarrollo de cada una de las secuencias didácticas, pertenecientes a la 

propuesta pedagógica, se evidenció gusto por las dos temáticas trabajadas (educación artística 

y herramienta mural), los niños manifestaron agrado y participación activa en el desarrollo de 

las diferentes actividades, se aclararon dudas e inquietudes, logrando así el fortalecimiento de 

las competencias artísticas en las cuales se tenía debilidades. Las actividades propuestas se 

llevaron a cabo a en su totalidad logrando el objetivo propuesto para esta fase. Para dar 

cumplimiento a la fase tres y su objetivo se tuvo en cuenta los siguientes parámetros: 

Primero: se aplicó la encuesta diagnóstica con el fin de hacer una medición inicial de 

las competencias. 

Segundo: se aplicó la estrategia pedagógica con los estudiantes elegidos como muestra 



 

 

de los grados cuarto y quinto, a través de la herramienta digital mural con el objetivo de 

fortalecer las competencias de apreciación estética y comunicación, además de las 

competencias digitales. 

Tercero: para realizar la medición de las competencias, se aplicó nuevamente la 

encuesta diagnóstica inicial en Google forms, con la cual se contrastaron los resultados.  

 

Cuarto: para hacer la medición exacta de los indicadores porcentuales o de impacto se 

aplicó el instrumento que en este caso fue denominado rúbrica de evaluación, en donde se obtuvo 

los siguientes resultados (Tabla 1). Se puede evidenciar que la mayoría de los participantes 

obtuvieron un nivel de dominio de las competencias en estratégico y autónomo, lo cual nos 

muestra un gran avance y buen desempeño en el fortalecimiento de las competencias artísticas 

y digitales trabajados en la propuesta pedagógica a través de las secuencias didáctica. 

 

Tabla 1 

 

Resultados de la aplicación de la Rúbrica de evaluación 

 

Criterios de 

evaluación 

Indicadores 

de evaluación 

 

Niveles de Dominio de Competencia 

 

       A 

 

      B 

 

     C 

 

          D 

 

    E 

 

       5 

 

      4 

 

      3 

 

    2 

 

    1 

Estratégico Autónomo Resolutivo  

o Básico 

Receptivo Preformal 

Competencia 

Apreciación 

Estética 

1 8 4    

2 6 6    

 3 10 2    

Competencia 

Comunicación 

4 8 4    

5 11 1    

6 10 2    

Herramientas 

Digitales 

7 3 9    

8 6 6    

9 10 2    

 

 

 



 
 

 

Conclusiones y/o comentarios 

 

Discusión 

 

A partir del desarrollo de la propuesta investigativa, se identificó una problemática enfocada en 

las competencias básicas para promover la apreciación estética y la comunicación en el área de 

educación artística mediante el uso de la herramienta digital Mural. Los resultados mostraron un 

rendimiento del 85% en competencias artísticas y un 96% en competencias digitales, lo que 

destaca la importancia de incorporar herramientas digitales en los procesos de enseñanza- 

aprendizaje. 

Esta integración no solo beneficia a los estudiantes, sino que también facilita una 

implementación óptima por parte de los docentes, como lo señala Landirez Rojas et al. (2018), 

quienes subrayan la relevancia de herramientas digitales como Mural.ly para la ejecución de 

proyectos y los resultados de esta investigación validan las afirmaciones iniciales de la propuesta. 

Sin embargo, Marín Campos, E. A. (2023) indica en su estudio que no siempre se obtienen 

resultados óptimos en el uso de tecnologías en los procesos formativos, debido a que algunos 

estudiantes carecen de acceso a recursos tecnológicos y los docentes no siempre poseen los 

conocimientos necesarios para implementarlas. Este punto contrasta en cierta medida con el 

desarrollo de nuestra propuesta investigativa. No obstante, el Ministerio de Educación Nacional 

(MEN, 2024) menciona que para el año 2025 se incrementará la cobertura en TIC, 

especialmente en el sector rural, lo cual implica que este proyecto representa un avance 

significativo dentro de la metodología y los parámetros planteados, anticipándose a una mayor 

accesibilidad tecnológica en el futuro. 

 

De acuerdo a los resultados positivos obtenidos en la aplicación de esta propuesta 

pedagógica, en donde se evidenció un aumento en las competencias artísticas, el cual se logró 

a través del uso de la herramienta digital mural, Jaramillo Hurtado y Escudero Benavides 

(2024) afirman que las TIC son esenciales para la modernización y el progreso de la educación. 

Su correcta aplicación enriquece el proceso de enseñanza-aprendizaje, desarrollando en los 

estudiantes competencias necesarias para enfrentar los retos del mundo contemporáneo, 

respaldando así, los avances obtenidos en nuestro trabajo. Sin embargo, cabe resaltar que no 

siempre el uso de herramientas tecnológicas tiene resultados favorables, ya que es necesario 

que los docentes tengan los conocimientos y las competencias digitales que se requieren para 

la implementación de éstas, como lo señala Vinicio Duque y Acero Quilumbaquín (2022), la 

falta de motivación y conocimientos por parte de los docentes en el uso de herramientas 

digitales puede derivar en dificultades para los estudiantes en su formación.  

 

 



 

 

En esta misma línea, Mariaca Garron y Zagalaz Sánchez (2022), argumentan que, 

aunque las tecnologías de la información y comunicación tienen un abanico de posibilidades 

pedagógicas, su implementación efectiva requiere de estrategias didácticas y pedagógicas 

adecuadas para alcanzar aprendizajes significativos y que la falta de acceso a recursos 

tecnológicos y la falta de formación adecuada para los docentes pueden limitar los beneficios 

esperados. Es relevante señalar que el éxito en los resultados de nuestra propuesta, en gran 

medida, fue por la aplicación adecuada de las estrategias pedagógicas ya que, de lo contrario, 

como lo afirman los autores anteriormente, los resultados no hubiesen sido positivos, ni se 

hubieran alcanzado los objetivos en el fortalecimiento de competencias en los estudiantes. 

 

A pesar de los múltiples beneficios que tiene el uso de las TIC en los procesos 

educativos, es importante tener presente que existe una gran brecha digital en nuestro país, lo 

cual hace que el acceso a estos recursos sea muy difícil y se pierdan estos beneficios, al 

respecto, Gil Sánchez y Velásquez Álzate (2022), señalan que existen grandes diferencias en el 

acceso a Internet y habilidades digitales entre las diversas regiones y 

grupos socioeconómicos en nuestro país. Las áreas rurales y los estratos más bajos enfrentan 

mayores dificultades para acceder a servicios de calidad y carecen de habilidades digitales 

necesarias para aprovechar plenamente la tecnología disponible. Como complemento, la 

UNESCO. (2022), afirma que el acceso a Internet es fundamental para el desarrollo humano en 

el siglo XXI, ya que permite la participación en redes económicas y sociales, considerado 

esencial para el bienestar de los ciudadanos, también es crucial para combatir las desigualdades 

socioeconómicas. Por esto, la universalización del acceso a Internet es una prioridad política en 

América Latina y el Caribe, alineada con la Agenda 2030 de la ONU.  

 

Finalmente, durante el desarrollo de nuestra propuesta investigativa, se pudo evidenciar 

en los participantes el gusto por la educación artística, lo cual se vio reflejado en la realización 

de cada una de las actividades, en donde manifestaron la importancia de esta área para desarrollo 

integral de los estudiantes, así lo corrobora Obando T. (2021), quien manifiesta que la 

educación artística no solo desarrolla competencias estéticas y creativas, sino que también 

puede fomentar el pensamiento crítico e innovador en los estudiantes, ya que mediante la 

incorporación de estrategias artísticas en la educación, éstos aprenden a analizar, 

cuestionar y desarrollar soluciones creativas, habilidades que son esenciales en el siglo XXI.  

 

De igual manera, Torres S. (2020), destaca la importancia de la educación artística 

como una herramienta fundamental para fomentar vínculos afectivos y comunicativos, de ahí 

que, la inclusión de la educación artística en el currículo escolar contribuye significativamente 

al desarrollo emocional y social de los estudiantes, permitiendo una formación más integral y 

equilibrada. Pese a todos los beneficios que trae para los educandos la enseñanza de la educación 

artística en las instituciones educativas y que se encuentra establecida desde el MEN en la ley 

1115 de 1994, la realidad en su fundamentación es otra, debido a que, en la mayoría de las 



 
 

 

instituciones públicas del país, suele ser subvalorada en los currículos escolares, debido a la 

priorización de áreas consideradas más “académicas” como las matemáticas y las ciencias, así lo 

señala Robayo F. (2024), quien destaca cómo la educación artística es frecuentemente 

subestimada y mal implementada en los currículos escolares, lo cual limita el desarrollo integral 

de los estudiantes. 

 

Conclusiones 

A nivel general se puede concluir que el desarrollo de este proyecto se llevó a cabo con éxito, 

cumpliendo a cabalidad con las actividades y estrategias planteadas. La propuesta fue bien 

recibida por los estudiantes, quienes mostraron una participación activa a lo largo del proceso 

y gracias a este compromiso, se logró fortalecer significativamente las competencias artísticas 

y digitales de los mismos, dando respuesta a la hipótesis y objetivos propuestos. Esta 

experiencia demuestra que, con una planificación adecuada y el compromiso de todos los 

involucrados, es posible implementar proyectos educativos innovadores y efectivos. 

A pesar de enfrentar ciertos inconvenientes relacionados con el acceso a herramientas 

y materiales tecnológicos, como computadores e internet, se implementaron soluciones 

efectivas que permitieron superar estos obstáculos, pues la creatividad y adaptabilidad de los 

docentes y estudiantes jugaron un papel crucial en este proceso. Como resultado, todas las 

actividades planificadas se desarrollaron según lo previsto, lo que demuestra la viabilidad y 

efectividad de la estrategia pedagógica propuesta, por lo tanto, este proyecto no solo ha 

contribuido al avance educativo en el Centro Educativo Rural Urbano Ruiz, sino que también 

ha sentado las bases para futuras iniciativas que integren la tecnología en la enseñanza artística. 

Con el desarrollo del primer objetivo específico, se concluye que, tras aplicar la 

encuesta diagnóstica a los estudiantes, los resultados indicaron que la mayoría de los 

participantes valoran y consideran importante la educación artística. Sin embargo, su nivel de 

dominio en las temáticas relacionadas con esta área no era el adecuado, lo que resalta la 

necesidad de fortalecer estas competencias. También, los resultados muestran que, aunque los 

estudiantes tienen experiencia con algunos recursos digitales, no estaban familiarizados con la 

herramienta Mural. Esta situación pone de manifiesto la importancia de mejorar sus 

competencias digitales para aprovechar al máximo las oportunidades de aprendizaje que 

ofrecen estas herramientas. Los docentes deben incluir las herramientas tecnológicas y 

digitales en sus estrategias de enseñanza, sin embargo, la realidad en gran parte del sector 

educativo es otra, como lo manifiesta Garcia et al., 2022 “los docentes poseen escasa 

habilidades para el manejo de las herramientas tecnológicas, los estudiantes poseen un nivel 

de dominio de la tecnología superior al de los docentes”. 

 

Luego de desarrollar el segundo objetivo específico, se concluye que la estrategia 

pedagógica diseñada y aplicada mediante tres secuencias didácticas resultó ser de gran interés 



 

 

para los estudiantes, lo cual se evidenció en la participación activa, motivación, expresión, 

comunicación y buenas relaciones entre compañeros fueron evidentes a lo largo del proceso. 

El disfrute y el gusto por las actividades propuestas contribuyeron significativamente al 

fortalecimiento de sus competencias artísticas y digitales. Estos factores fueron clave para el 

cumplimiento del objetivo, demostrando que la integración de la tecnología en la educación 

artística puede ser altamente efectiva y motivadora para los estudiantes. Es relevante destacar 

todas las herramientas que tiene el arte para potenciar y desarrollar una gran variedad de 

habilidades en los estudiantes, en este sentido, se puede considerar que la función del arte va 

ligada al enriquecimiento espiritual, al disfrute, a la expresión del ser humano en todas sus 

dimensiones, a satisfacer necesidades estéticas y transformar su realidad desde las diferentes 

formas que ofrece; también es un medio para ampliar la visión de sí mismo y del mundo. 

(Blanco, 2020). 

Con respecto al tercer objetivo específico, se concluye que, tras aplicar nuevamente la 

encuesta diagnóstica y comparar los resultados, se observó una mejora notable en las competencias 

artísticas y digitales de los estudiantes. La rúbrica de evaluación utilizada en cada estudiante reflejó 

un progreso significativo en estas áreas. Esto permite inferir que la propuesta pedagógica diseñada 

a partir de los datos diagnósticos y aplicada en la fase dos tuvo un impacto positivo en el 

fortalecimiento de las habilidades de los participantes, alcanzando así el objetivo propuesto para 

esta investigación, se demuestra que la combinación de tecnología y arte en el aula puede ser una 

estrategia efectiva para el desarrollo integral de los estudiantes. En consecuencia, la educación 

dialoga con las tecnología y fija en ellas el camino para la incursión en la ciencia.  Es así como se 

requiere una educación para el uso tecnológico con sentido crítico y si se quieren, en el enfoque 

de Grossfoguel, (2020), cuando habla de una educación para habitar el arte y la ciencia desde una 

postura decolonial del pensamiento. La escuela tiene dentro de sus grandes responsabilidades, la 

de enseñar a pensar.   

 

Recomendaciones 

 

De acuerdo al desarrollo del proyecto, es importante considerar las siguientes recomendaciones: 

Se sugiere que este proyecto se implemente en más instituciones educativas, dado que los 

resultados han demostrado la importancia de esta temática y su impacto positivo en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje del área de educación artística. La difusión y adopción de esta iniciativa 

podría beneficiar a un mayor número de estudiantes, potenciando sus competencias artísticas y 

digitales. Además, es esencial que las instituciones educativas reconozcan el valor de estos 

proyectos y los integren en sus currículos. 

Integrar herramientas digitales como Mural en las actividades educativas no solo mejora 

las competencias digitales de los estudiantes, sino que también enriquece la enseñanza artística 

al proporcionar nuevas formas de expresión y creatividad, Ya que este tipo de recursos permite 



 
 

 

a los estudiantes explorar sus habilidades artísticas a través de plataformas interactivas, 

fomentando un aprendizaje más dinámico y participativo, por lo cual, el uso de estas herramientas 

puede estimular el interés y la motivación de los estudiantes, creando un entorno de aprendizaje 

más atractivo e inclusivo. 

Implementar un plan de formación y capacitación para los docentes y estudiantes sobre 

el uso de tecnologías educativas y metodologías innovadoras es crucial, puesto que les permitirá 

aprovechar al máximo los recursos disponibles y  mejo ra r  l a  calidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje. La capacitación continua asegura que tanto docentes como estudiantes 

estén al día con las últimas herramientas y estrategias pedagógicas, promoviendo un ambiente 

educativo de constante mejora y adaptación a las nuevas tecnologías. 

 

Se sugiere mejorar la infraestructura tecnológica, asegurando el acceso a internet y la 

disponibilidad de dispositivos como computadores y tabletas para todos los estudiantes, pues, 

una infraestructura adecuada es fundamental para la implementación efectiva de proyectos que 

integren tecnología en la educación. La falta de acceso a recursos tecnológicos puede limitar 

significativamente el alcance y los beneficios potenciales de este tipo de iniciativas, por lo que 

es esencial abordar estas necesidades de infraestructura con prioridad. 

 

Es importante que la educación artística no se limite a actividades manuales, sino que 

abarque todas sus dimensiones, incluyendo la apreciación estética, la historia del arte y su 

aplicación en la vida diaria. Ampliar el enfoque de la educación artística ayudará a los 

estudiantes a desarrollar una comprensión más profunda y una apreciación del arte en sus 

múltiples formas, esto no solo enriquecerá su experiencia educativa, sino que también 

contribuirá a su crecimiento personal y cultural, preparándolos para ser ciudadanos más 

conscientes y comprometidos con su entorno. 
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