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La educacién ostenta desafios de gran relevancia en un mundo donde la tecnologia permea cada detalle
del ser humano. Retos significativos que transitan por todos los niveles académicos y ponen a prueba no
solo a estudiantes, sino a los docentes que deben avanzar con la revolucién digital para que sus ense-
fianzas lleguen al alumnado.

Estamos frente a una era que requiere competencias digitales y adaptabilidad a entornos tecnolégicos,
capacidades que acompanan a los objetos y tecnologias de aprendizaje en la bisqueda de mejores y
novedosas formas de hacer visible el conocimiento a nifios, jovenes y adultos.

La Revista Cuaderno Activa en su edicion especial, se incorpora a la XX Conferencia Latinoamericana de
Tecnologias de Aprendizaje LACLO 2025, con el fin de exponer diferentes alternativas creadas por profe-
sores de Venezuela, Brasil, Chile y Colombia para aprovechar la integracion de los objetos y tecnologias
de aprendizaje en procesos académicos que permitan su acceso y uso efectivo en la comunidad educativa.

En esta edicion especial abordamos temas como los modelos de formacién docente para la educacion
digital; la regulacion y uso de la Inteligencia Artificial (IA) en las universidades; el manejo de la herramienta
PlantUML para modelar e implementar proyectos y la simulacion a través de la realidad aumentada como
estrategia de aprendizaje inmersivo. Ilgualmente, se tratan otras tematicas enfocadas en: propuestas
de formacién universitaria con ayuda de la Realidad Virtual; la IA como herramienta para las practicas
pedagdgicas de los docentes en educacién primaria y secundaria; la gamificacién para solucionar cues-
tionarios en linea, la evaluacién de la equidad mediante analisis multimodal y un modelo conceptual de
datos inclusivos en escuelas con tecnologia limitada.

La difusién de estos articulos son parte de los esfuerzos que Latinoamérica realiza para mejorar su nivel
educativo. A través de estos objetos y tecnologias de aprendizaje, que son la base de una revolucién
educativa, se pretende cultivar en los estudiantes la semilla que transforme la industria 4.0.
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